
2. Choix du robot

1. Site Internet

3. Module de connexion

5. Connexion du robot

6. Coller le token

4. Copier le token

5. Programme "Vitesse"

5. Programme "Obstacle"

6. Programme "Angle"

5. Programme "Ligne"



1. Logiciel

2. Nouveau projet

3. Connexion du robot

5. Robot connecté

4. Connecter le robot

6. Programme "Vitesse"

8. Programme "Obstacle"

7. Programme "Angle"

9. Programme "Ligne"



1. Logiciel

2. Ajouter un appareil
3. Choix du robot

4. Connecter le robot

5. Connecter le robot

6. Programme "Vitesse"

8. Programme "Obstacle"

7. Programme "Angle"

9. Programme "Ligne"
10. Télécharger le programme



1. Logiciel

2. Ajouter un appareil

3. Choix du robot

4. Connecter le robot

5. Connecter le robot

6. Programme "Vitesse"

8. Programme "Obstacle"

7. Programme "Angle"

9. Programme "Ligne"10. Télécharger le programme



1. Logiciel

2. Mode "Offline"

3. Accès aux extensions

4. Extension "Maqueen"

5. Connecter le périphérique

6. Programme "Vitesse"

8. Programme "Obstacle"

7. Programme "Angle"

9. Programme "Ligne"

Solution "Erreur 30"


